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Résoudre une équation ou une inéquation

A partir d’une feuille de calculs, appuyez successivement sur [mend, [3]: Algébre, [1): Résoudre. La
commande solve(egn, var) sert a résoudre une équation egn pour la variable var. Si vous obtenez un
message d’erreur, avez-vous bien spécifié la variable pour laquelle vous voulez résoudre?

De la méme facon, on peut résoudre des inéquations. Les symboles >, <, < et = se trouvent en
appuyant successivement sur les touches [an] et [=]. Utilisez le pavé tactile pour mettre le symbole

voulu en surbrillance

et appuyez sur [enter].
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1: Résoudre

2: Factoriser

3: Développer
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5. Complétez le carre

6: Résolution numérique

7: Résoudre un systéme d'équations »
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9: Outils Fraction b
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Attention! Méme si les noms des commandes apparaissent en frangais quand on utilise la
touche ou la touche catalogue [=], 1a lighe de commande affichera le nom en anglais.

Par exemple, appuyez successivement sur les touches [1]: Résoudre a partir d'une page
de calculs mene a I'affichage de solve( ) sur la ligne de commande, méme si on a demandé de
« Résoudre ». Donc si on veut entrer directement la commande sans passer par la touche [meny],
il faut connaitre son nom en anglais.
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